Nutzerhandbuch
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Uber Zahlenzorro
= Zahlenzorro bietet interaktive Mathematikaufgaben fir die Klassenstufen 1 bis 4.
= Bei Zahlenzorro sind die Aufgaben in Rechen-Geschichten verpackt.
In jeder thematischen Aufgabenreihe werden alle mathematischen Kompetenzbereiche gefordert.
= Neben den thematischen Aufgaben gibt es
= Knobelaufgaben
= VERA (Aufgaben, die auf die Vergleichsarbeiten in Klasse 3 abgestimmt sind)
=  Wettrechnen
= Einmaleins-, Plus-und-Minus-, Uhrzeit-Training
= Die Schilerinnen und Schiler sammeln Punkte fur das richtige Losen der Aufgaben.
= Die umfangreichen Statistik-Funktionen erméglichen es, die mathematischen Kenntnisse der Kinder

auszuwerten.

1 Aufgabentypen
Die thematischen Aufgaben, Knobelaufgaben und VERA sind einer Klasse und einer Jahreszeit
(= Leistungsstand innerhalb eines Schuljahres) zugeordnet. Es gibt folgende Aufgabentypen:

Themenwelt Knobelaufgaben VERA-Aufgaben

- 10 Aufgaben pro - 3 Aufgaben pro - 5 Aufgaben pro
Aufgabenreihe Aufgabenreihe Aufgabenreihe

- unterschiedliche - Aufgaben, die auf die
Themen Vergleichsarbeiten in

- Jede Aufgabenreihe Klasse 3 abgestimmt
beinhaltet alle finf sind

Kompetenzbereiche

Beim Wettrechnen orientiert sich der Zahlenraum an der Klassenstufe:

Wettrechnen

- 10 Aufgaben pro Aufgabenreihe
Klasse 1: Zahlenraum bis 10
Klasse 2: Zahlenraum bis 20
Klasse 3: Zahlenraum bis 100
Klasse 4: Zahlenraum bis 10000

- Die Aufgaben werden automatisch generiert.
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2 Freischaltung durch das Programm
o Den thematischen Aufgaben, Knobelaufgaben und VERA ist fiir jede Klasse/Jahreszeit ein
Aufgabenpool hinterlegt.
o Eine bearbeitete Aufgabenreihe wird gesperrt, bis alle Aufgabenreihen mit ggf. gleichem Thema
+ gleiche Klasse + gleicher Jahreszeit bearbeitet sind.
¢ Waurden alle Aufgabenreihen mit den gleichen Kriterien bearbeitet, werden diese fur 7 Tage gesperrt.
o Die Aufgaben fur das Wettrechnen sowie das Einmaleins-, Plus-und-Minus-, Uhrzeit-Training werden

automatisch generiert. Deshalb gelten fir sie keine Freischaltungs-Regeiln.

3 Wie werden die Punkte vergeben?
Thematische Aufgaben
e 10 Aufgaben pro Aufgabenreihe
e beim 1. Versuch richtig geldst: Klassenstufe « 2

z. B. gibt es in Klasse 3 fir jede beim 1. Versuch richtig geléste Aufgabe +6 Punkte
e beim 2. Versuch richtig geldst: Klassenstufe « 1

z. B. gibt es in Klasse 3 fir jede beim 2. Versuch richtig geléste Aufgabe +3 Punkte
e Fur nicht richtig geloste oder nicht bearbeitete Aufgaben gibt es 0 Punkte.

VERA-Aufgaben
o Aufgaben, die auf die Vergleichsarbeiten in Klasse 3 abgestimmt sind
e 5 Aufgaben pro Aufgabenreihe
e beim 1. Versuch richtig geldst: Klassenstufe « 2
z. B. gibt es in Klasse 3 fiir jede beim 1. Versuch richtig geléste Aufgabe +6 Punkte
e beim 2. Versuch richtig geldst: Klassenstufe 1
z. B. gibt es in Klasse 3 fir jede beim 2. Versuch richtig geléste Aufgabe +3 Punkte

e Fur nicht richtig geloste oder nicht bearbeitete Aufgaben gibt es 0 Punkte.

Knobelaufgaben
e 3 Aufgaben pro Aufgabenreihe
e beim 1. Versuch richtig geldst: Klassenstufe « 4

z. B. gibt es in Klasse 3 fir jede beim 1. Versuch richtig geldste Aufgabe +12 Punkte
e beim 2. Versuch richtig geldst: Klassenstufe « 2

z. B. gibt es in Klasse 3 fir jede beim 2. Versuch richtig geléste Aufgabe +6 Punkte
e Fur nicht richtig geloste oder nicht bearbeitete Aufgaben gibt es 0 Punkte.

o Die Bearbeitungszeiten kénnen im Lehrer- und Eltern-Zugang festgelegt werden.
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Das Ziel ist, die richtigen Losungen der 10 Aufgaben so schnell wie mdglich einzutragen.

Falsch beantwortete Aufgaben werden so lange wieder aufgerufen, bis sie entweder richtig geldst

wurden oder das Kind auf ,Nicht bearbeiten” klickt.

Das Kind kann wahlen, welche Rechenarten es I6sen mochte.

Zugange

Schul-Zugang
(Schullizenz)

Der Schul-Zugang
kann nicht fur das
Arbeiten im Programm
genutzt werden.

Im Programm
kdénnen sich nur
Lehrkréafte und
Schuler/-innen

anmelden.

Haupt-Menu

Lehrer-Zugang
(Schullizenz oder

Klassenlizenz)
Die Lehrkraft (bzw. die

Schuladministratorin
/der Schulad-
ministrator) richtet die
Klassen und die
Schiler/-innen in der

Zentralen

Schilerverwaltung ein.

Eltern-Zugang

(Einzellizenz)

Die Eltern richten die
Zugange der Kinder

eln.

& Kinder kénnen
nicht mit dem
Zugang der
Eltern in Zahlen-

...... zorro arbeiten.

Bei Klick auf die drei Balken oben links 6ffnet sich das Haupt-Menda.

Logo: Iris Blanck
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Schiiler-Zugang

Die Schiuler/-innen
(Kinder) melden sich
mit ihren Zugangs-
daten an, die sie von
der Lehrkraft oder von
ihren Eltern (bei einer
Einzellizenz) erhalten

haben.
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Zugang fur Lehrkrafte

1 Neue Klasse einrichten

= Melden Sie sich bei www.zahlenzorro.de an.

Klassendaten anlegen
Die Verwaltung der Klassen- und Schuler/-innen-Daten konnen Sie in der Zentralen Schilerverwaltung
der Westermann Gruppe vornehmen.
= Klicken Sie auf den Link Neue Klasse in der Zentralen Schilerverwaltung anlegen
oder —wenn Sie die Daten einer bereits bestehenden Klasse verandern moéchten -, auf den Link Meine
Klassen in der Zentralen Schilerverwaltung
Wenn Sie eine Klassenlizenz haben, kénnen Sie diese Klasse aus der Zentralen Schulerverwaltung in
jedes andere Online-Programm der Westermann Gruppe Ubernehmen.
Wenn lhre Schule eine Schullizenz hat, konnen Sie und alle anderen Lehrkrafte der Schule diese Klasse
aus der Zentralen Schulerverwaltung in jedes andere Online-Programm der Westermann Gruppe der

Ubernehmen.

2 Klassendaten und Aufgabeneinstellungen verwalten
2.1 Schuljahr, Klassenname verwalten
Hinweis: Geben Sie bereits vor Beginn der Sommerferien das neue Schuljahr fir Ihre Klasse ein.

Dann kénnen lhre Schuler/-innen schon in den Ferien Punkte flir das neue Schuljahr sammelin.

Die Daten der Klassen und Schiler/-innen verwalten Sie in der Zentralen Schilerverwaltung der
Westermann Gruppe:

= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewinschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter [[ESEREWENE]].

= Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

2.2 Punkte, Orden verwalten
Die Aufgaben-Einstellungen fur Ihre Klasse und Schiler/-innen nehmen Sie direkt in Zahlenzorro vor:

= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewlinschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter [[{ESSEAEWENED].
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Wenn Sie méchten, dass die Kinder mit dem Sammeln der Punkte bei null anfangen, kénnen Sie dies
unter [JUISEROIGERRERYENE]] einstellen.
Die Punkte werden nicht geldscht. Unter dem Reiter [gEilalEIE=RNEERE| wird dann fur Sie eine Kopie der

Klasse angelegt mit den bisherigen Punktestanden und Orden.

\ Wichtig: Das Zuruicksetzen des Punktestandes auf null kann nicht wieder rickgangig gemacht

werden.

2.3 Bearbeitungsdauer, Anzeige richtige Antworten festlegen
= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewlnschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter [QESAEAVEITE).

L (S CUBSIEETiBearbeitungszeit, Losungsanzeige festlegen

3 Benutzernamen/Kennwdorter
3.1 Benutzernamen/Kennwoérter anzeigen und drucken
= Klicken Sie im Haupt-Menl auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.
= Klicken Sie in der Klassenulbersicht auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.
Oder auf den Reiter und dann auf den Link Zur Zentralen Schiilerverwaltung.

Fur jede Schilerin/jeden Schiler, den Sie der Klasse hinzufiigen, werden automatisch individuelle
Zugangsdaten (Benutzernamen + Kennwort) erzeugt.
Sie kdnnen die Liste mit den Zugangsdaten ausdrucken und an die Schiler/-innen tGbergeben. Mit diesen

Zugangsdaten kdnnen sich die Schuler/-innen auf der Zahlenzorro-Startseite anmelden.

Sie kdnnen jederzeit fir jede/n Schiler/in ein neues Kennwort vergeben. Das Kennwort gilt dann sofort fur

alle Online-Programme der Westermann Gruppe, die die Schilerin/der Schiler nutzt.

;» Hinweis: Weisen Sie Ihre Schiler/-innen darauf hin, dass die Zugangsdaten nicht an Dritte

weitergegeben werden durfen und dass sie sich bei Zahlenzorro immer abmelden, bevor sie den
Rechner verlassen.

Der Benutzername eines Schilers/einer Schulerin kann nicht gedndert werden.
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3.2 Neues Kennwort fur eine Schilerin/einen Schler vergeben

Hinweis: Der Benutzername einer Schulerin/eines Schilers wird automatisch beim Anlegen

erzeugt. Er kann nicht gedndert werden. Nur so kénnen Doppelungen von Benutzernamen im

System, die ein Sicherheitsrisiko darstellen, vermieden werden.

= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.
= Kilicken Sie in der Klassenubersicht auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.
Oder auf den Reiter und dann auf den Link Zur Zentralen Schiilerverwaltung.

3.3 Schilernamen &ndern

;;i Hinweis: Der Benutzername einer Schulerin/eines Schuilers wird automatisch beim Anlegen erzeugt.

" Er kann nicht geéndert werden. Nur so kdnnen Doppelungen von Benutzernamen im System, die ein

Sicherheitsrisiko darstellen, vermieden werden.

= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Schilerin/den gewlinschten Schiiler.

= Klicken Sie auf Sl EFEIRERENTED].

= Kilicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

4 Vorlesefunktion festlegen

= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

» Klicken Sie auf den Reiter ,Ubersicht*.
Wahlen Sie aus, ob die ganze Klasse oder nur einzelne Schuler/-innen die Moglichkeit haben sollen,
sich die Aufgaben vorlesen zu lassen. Es wird dann vor jedem Aufgabentext und vor den
Antwortma@glichkeiten ein Lautsprecher-Symbol angezeigt. Bei Klick auf den Lautsprecher wird das

Audio abgespielt.
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5 Klasse an eine andere Lehrkraft ibergeben

= Klicken Sie im Haupt-Menl auf Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter (LR ENG.

= Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.
Aus Datenschutzgriinden kénnen Klassen und Schiler/-innen nur an eine Lehrkraft Ihrer Schule
Ubergeben werden, wenn eine Schullizenz vorliegt oder die andere Lehrkraft ebenfalls tber eine

Zahlenzorro-Klassenlizenz verfugt.

Diesen Vorgang kénnen Sie nicht riickgdngig machen. Die ausgewahlte Lehrkraft kann Ihnen jedoch auf

gleiche Weise die Klasse wieder riick-lUbertragen.

Hinweis: Wichtig ist, dass sich die neue Lehrkraft vor der Ubergabe mindestens einmal bei
Zahlenzorro angemeldet hat.

6 Schiler/-in an eine andere Klasse ibergeben

= Klicken Sie im Haupt-Menu Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

= Klicken Sie auf die gewlinschte Schulerin/den gewlinschten Schuler.

= Klicken Sie auf den Reiter S{o gl = 7ATRRWVETE ]

» Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.
In Zahlenzorro kdnnen Klassen und Schiler/-innen nur an eine Lehrkraft lhrer Schule Gibergeben
werden. Voraussetzung dafur ist, dass eine Schullizenz vorliegt oder die andere Lehrkraft ebenfalls tber

eine Zahlenzorro-Klassenlizenz verfugt.

Hinweis: Wichtig ist, dass sich die neue Lehrkraft vor der Ubergabe mindestens einmal bei

Zahlenzorro angemeldet hat.

Diesen Vorgang kénnen Sie nicht riickgdngig machen. Die ausgewahlte Lehrkraft kann Ihnen jedoch auf

gleiche Weise die Klasse wieder riick-uibertragen. Diese Anderung wird nur in Zahlenzorro wirksam.

Die Schulerin/der Schuler wird mit allen Punkten tGbergeben:
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Logo: Iris Blanck



@al@u@mn@

Nutzerhandbuch

Die Punkte, die im aktuellen Schuljahr erzielt wurden, werden der neuen Klasse im aktuellen Schuljahr
zugeschrieben.

Die Punkte, die in friilheren Schuljahren erzielt wurden, befinden sich unter "Friher betreute
Klassen/Wechsel zu Klasse ...".

7 Klasse loschen

Wichtig: Mit dem Loéschen einer Klasse gehen alle Schuljahre der Klasse, alle Benutzerkonten und
darin beinhaltete Informationen der Schiler/-innen in Zahlenzorro verloren.
Ebenso werden die Zahlenzorro-Punktestédnde geldscht.

Dieser Vorgang kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.

= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter [[{ESEAEENE]].

= Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

8 Schdiler/-in l16schen

= Klicken Sie im Haupt-Meni auf > Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewlinschte Klasse.

= Klicken Sie auf die gewlinschte Schiilerin/den gewtiinschten Schiler.

= Klicken Sie auf den Reiter S{alb IS 7AIREAVEE]].

» Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

Wichtig: Mit dem Loéschen einer Schilerin/eines Schilers gehen alle Zahlenzorro-Punkte

verloren. Dieser Vorgang kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.

9 Schiler-Ergebnisse prifen, verwalten, l6schen

= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Klassen.

= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

= Kilicken Sie auf die gewtinschte Schulerin/den gewtinschten Schiiler.

= Klicken Sie auf die entsprechenden Menipunkte, um sich die Ergebnisse anzusehen.
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= Wenn Sie in der ersten Spalte der jeweiligen Tabelle auf eine Aufgabenreihe klicken, 6ffnet sich ein
PDF, das Ihnen die Losungen zeigt, die der Schiler/die Schiilerin eingegeben hat.
» Um das Ergebnis (= die Punkte) einer Aufgabenreihe zu l6schen, klicken Sie In der letzten Spalte auf

das Papierkorb-Symbol.

10 Aufgaben zuweisen
Die thematischen Aufgaben, die Knobelaufgaben und die VERA-Aufgaben werden basierend auf der
Auswahl der Klassenstufe und der Jahreszeit per Zufallsgenerator zugewiesen.

Sie haben jedoch die Moglichkeit, den Kindern Einmaleins-Aufgaben, Plus-und-Minus-Aufgaben und

Uhrzeit-Aufgaben zuzuweisen:

Klassen- bzw. Schullizenz

Aufgaben zuweisen:

e Wahlen Sie unter Meine Klassen eine Klasse aus.

¢ Wabhlen Sie das Kind aus, dem Sie die Aufgaben zuweisen méchten.

¢ Klicken Sie auf den Reiter und nehmen die gewlnschten Einstellungen vor.

Auswertung ansehen bzw. zugewiesene Aufgaben léschen
¢ Wahlen Sie unter Meine Klassen eine Klasse aus.

o Unter dem Reiter INNEYER3le] konnen Sie unter MW EYASIs 1ol einsehen, welche

Aufgaben die Schiler/-innen wann und mit welchem Ergebnis bearbeitet haben.

o Unter dem Reiter kénnen Sie unter die Zuweisung
wieder zurticknehmen, wenn das Kind die Aufgabe noch nicht begonnen hat.

ODER

o Wahlen Sie das Kind aus, fur das sie sich die Auswertung der zugewiesenen Aufgaben
ansehen mdchten.

o Unter dem Reiter ESSWERale| konnen Sie unter A EVIESNEYA skl lEl] einsehen, welche

Aufgaben das Kind wann und mit welchem Ergebnis bearbeitet hat.

Einzellizenz
Wabhlen Sie das Kind aus, dem Sie die Aufgaben zuweisen méchten.
Klicken Sie auf den Reiter und nehmen die gewiinschten Einstellungen vor.

Unter dem Reiter kénnen Sie unter FAIENT Y E s einsehen, welche Aufgaben

das Kind wann und mit welchem Ergebnis bearbeitet hat.
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11 Briefkasten

Hinweis: Schiler/-innen kénnen sich keine Nachrichten untereinander schicken.

Hinweise auf neue Nachrichten erhalten Sie direkt auf Ihrer personlichen Ubersichtsseite

(z. B. ,Sie haben zwei neue Nachricht in Ihrem Briefkasten®).

= Wahlen im Haupt-MenU Briefkasten.

= Sie sehen Ihre neuen Nachrichten.

= Um eine Nachricht zu lesen, klicken Sie auf den Absender oder den Betreff.

= Sie kdnnen auf die Nachricht antworten, indem Sie auf klicken.

= Um die Nachricht auszudrucken, wahlen Sie

= Zum Lo6schen einer Nachricht betatigen Sie das Papierkorb-Symbol.

= Um neue Nachrichten zu schreiben, klicken Sie auf Neue Nachricht schreiben.
Wabhlen Sie das gewlinschte Kind aus.
Fugen Sie es mit Hilfe der Pfeiltasten den ,Ausgewahlten Empfanger/-innen“ hinzu.
Flllen Sie Betreff und Nachricht aus und klicken Sie auf

= Um gesendete Nachrichten zu lesen, klicken Sie auf Gesendete Nachrichten anzeigen.

12 Auswertung

= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.

» Klicken Sie auf den Reiter [NV at0aLe).

13  Urkunden

13.1 Urkunden drucken (PDF)

Die Urkunde ist eine Auszeichnung, die neben dem Namen der Schilerin/des Schiilers auch die aktuelle
Punktezahl auffuhrt.

Tipp: Drucken Sie die Urkunde zum Ende des Schuljahres und/oder Schulhalbjahres aus.

= Klicken Sie im Haupt-Meni Meine Klassen.

= Kilicken Sie auf die gewunschte Klasse.

= Klicken Sie auf den Reiter W0

= Klicken Sie auf
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Hinweise:

= Wenn Sie das Schuljahr &hdern mochten,
- wahlen Sie im Haupt-MenU Meine Klasse
- klicken Sie auf oben auf den Link Schuljahr bzw. Klasse.
Sie gelangen dann in die Zentrale Schulerverwaltung, wo Sie die gewinschten
Daten @andern koénnen.
= Um die Urkunde aufrufen zu kénnen, missen Sie das Programm ,Adobe Reader” auf lhrem
Rechner installiert haben, das Sie sich Uber den angebotenen Link kostenlos herunterladen

kdnnen.

13.2 Urkunden-Ubersicht
= Klicken Sie im Haupt-Menu auf Meine Klassen.
= Klicken Sie auf die gewiinschte Klasse.
= Klicken Sie auf den Reiter [[[ILEEY.
= Klicken Sie auf [U{ Ao s elean.
In der Ubersicht sehen Sie, wann Sie fur die ganze Klasse oder einzelne Schiiler/-innen Urkunden

ausgedruckt haben.

Hinweis: Fur das System gilt eine Urkunde als ,gedruckt®, sobald Sie auf den Button

geklickt haben.

14  Aufgaben erstellen
Lehrkrafte haben die Moglichkeit, Aufgabenreihen zu entwickeln:
- far alle Nutzer/-innen in Zahlenzorro (diese Aufgaben werden redaktionell geprift)

- nur fur die Schiler/-innen der eigenen Klasse (diese Aufgaben werden redaktionell nicht geprift).

14.1 Aufgaben fur alle Nutzer/-innen in Zahlenzorro erstellen

= Wahlen Sie im Haupt-Menu Aufgaben erstellen.

= Die Erstellungsmaske besteht aus vier Reitern.

= Zunachst wahlen Sie Typ, Klasse und Kenntnisstand der Schiler/innen fir die Aufgaben.

= Um Aufgaben einzugeben, wahlen Sie den Reiter [XEE 8. Entscheiden Sie sich fiir den
Aufgabenbereich und den/die Kompetenzbereich/-e. Tragen Sie Ihre Aufgaben rein. Wenn es die
Aufgabe erfordert, kdnnen Sie Grafiken (JPG, GIF) hochladen, jedoch keine Word-Dokumente.
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= Auf dem Reiter kénnen Sie sehen, wie lhre gestaltete Aufgabe verdffentlicht aussehen
wird.

= Um den Vorgang abzuschlieRen, wahlen Sie SR el 1.

= Bitte lesen Sie die Autoren-Nutzungsrechte und stimmen Sie diesen zu.

= Klicken Sie auf

14.2 Aufgabenentwirfe ansehen/I6schen
= Wabhlen Sie im linken Menl unter ,Aufgaben erstellen” > Meine Aufgabenentwirfe.
= Kilicken Sie auf den gewiinschten Aufgabenentwurf, um ihn anzusehen.

» Klicken Sie zum Ldschen auf das nebenstehende Papierkorbsymbol.

14.3 Aufgaben online
= Wahlen Sie im linken Menu unter ,Aufgaben erstellen > Meine Aufgaben online.
Sie sehen die von lhnen erstellten Aufgaben, die bereits von uns geprift und verdffentlicht wurden.

Die Veroffentlichung teilen wir Ihnen per E-Mail mit.
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Schul-Zugang fur den Schuladministrator/die Schuladministratorin

Den Schul-Zugang zu Zahlenzorro, fur den lhre Schule die Zugangsdaten per Post erhalten hat, sollte
der/die Schuladministrator/-in nur nutzen, um die Zentrale Schilerverwaltung oder das Konto der
Schule aufzurufen.

In der Zentralen Schiilerverwaltung konnen neue Klassen und Schiiler/-innen fur die Lehrkréafte der
Schule angelegt und die Klassen dann an die entsprechenden Lehrkréafte Gibergeben werden.

Im Konto der Schule kdnnen neue Lehrkréfte eingerichtet werden.

1 Zentrale Schilerverwaltung (ZSV)
Klicken Sie am Seitenende unter ,Service“ auf Zentrale Schulerverwaltung (ZSV) und melden sich mit
den Schulzugangsdaten an.

Die Zentrale Schilerverwaltung bietet folgende Vorteile:

* lhre Schiler/-innen kénnen immer die gleichen Zugangsdaten (Benutzername und Kennwort) fur
alle Online-Programme (z. B. Alfons Online, Antolin, Online-Diagnose Grundschule, Zahlenzorro)
nutzen.

* Sie konnen einmal in einem Online-Programm angelegte Schiilerzugange bequem in alle anderen
Online-Programme Ubernehmen.

* Sie kdnnen beliebige Gruppenzusammenstellungen in die einzelnen Online-Programme
Ubernehmen und somit auch Arbeitsgruppen und Kurse anlegen.

= Uberarbeitungen der Schilerzugange werden automatisch in alle relevanten Online-Programme

der Westermann Gruppe tbernommen.

2 Konto
¢ Kilicken Sie am Seitenende unter ,Service* auf Konto und melden sich mit den Schulzugangsdaten
an. Im Benutzerkonto der Schule kann der/die Schuladministrator/-in jederzeit Gberprifen, welche

Lehrkréfte aktuell der Schule zugeordnet sind und kann bei Bedarf weitere Lehrkrafte anmelden.

& Wichtig: Wenn Sie eine Lehrkraft [6schen, werden alle Klassen dieser Lehrkraft sowie die
Zahlenzorro-Punktestande der Schiler/-innen ebenfalls geldscht. Dieser Vorgang kann nicht
mehr rickgangig gemacht werden.

Hinweis: Ubergeben Sie deshalb vorher die Klassen der Lehrkraft, die geléscht werden soll,

an eine andere Lehrkraft Ihrer Schule.
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Zugang fur Eltern
(Informationen fur Eltern, die eine Einzellizenz gekauft haben)

@ Hinweis:

Die Aufgaben kénnen nur Gber den Zugang der Kinder aufgerufen werden.
Melden Sie sich ggf. mit den Zugangsdaten lhres Kindes an, um sich Aufgaben anzusehen.

Sie sehen in lhrem Zugang nur die Auswertungen.

=

Zugang fur ein Kind anlegen - Benutzernamen und Kennwort erzeugen

Melden Sie sich unter www.zahlenzorro.de an.

Klicken Sie im Haupt-Menl auf Meine Gruppe.

Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

@ Hinweis:

e Die Punkte, die ein Kind Uber den Zugang einer Einzellizenz erwirbt, kénnen in keine andere
Lizenzform Uberfihrt werden — z. B. wenn die Lehrkraft/Schule sich zu einem spéteren
Zeitpunkt dazu entschlief3t, eine Klassen- oder eine Schullizenz zu erwerben und tber diese
Lizenz einen Zugang fur das Kind einzurichten.

o Mit der Einzel-Testlizenz kann nur ein Kind hinzugefugt werden.

2 Benutzernamen/Kennwaorter

2.1 Benutzernamen/Kennworter einsehen und drucken
= Wabhlen Sie im Haupt-Meni Meine Gruppe.
= Klicken Sie auf Ubersicht.

= Klicken Sie auf den Namen des Kindes.

Klicken Sie oben auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

2.2 Neues Kennwort fur ein Kind vergeben

@ Hinweis: Der Benutzername einer Schilerin/eines Schilers wird automatisch beim Anlegen erzeugt.

" Er kann nicht geéandert werden. Nur so kdnnen Doppelungen von Benutzernamen im System, die ein

Sicherheitsrisiko darstellen, vermieden werden. Sie kdnnen jedoch das Kennwort (und den
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Kindernamen) jederzeit &ndern.

= Wahlen Sie im Haupt-Menu Meine Gruppe.

» Klicken Sie auf den Namen des gewinschten Kindes.

= Klicken Sie auf den Reiter Seab IS 7aIREIATEE]].

= Kilicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

2.3 Name des Kindes andern

Hinweis: Den Kindernamen kénnen Sie jederzeit andern. Der Benutzername einer Schilerin/eines

" Schilers wird jedoch automatisch beim Anlegen erzeugt. Er kann nicht geandert werden. Nur so
kénnen Doppelungen von Benutzernamen im System, die ein Sicherheitsrisiko darstellen, vermieden

werden. Sie kbnnen jedoch den Kindernamen (und das Kennwort) jederzeit &ndern.

= Wahlen Sie im Haupt-Menlu Meine Gruppe.
= Klicken Sie auf den Namen des gewinschten Kindes.

= Klicken Sie auf den Reiter Sl E AN EENED].

Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

3 Gruppendaten und Aufgabeneinstellungen verwalten

3.1 Schuljahr, Gruppenname verwalten

Die Daten der Gruppe und Kinder verwalten Sie in der Zentralen Schilerverwaltung der Westermann
Gruppe:

= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Gruppe.

= Klicken Sie auf den Reiter €T R R0,

= Klicken Sie auf den Link Zur Zentralen Schulerverwaltung.

3.2 Punkte, Orden verwalten
Die Aufgaben-Einstellungen fur Ihre Gruppe und Kinder nehmen Sie direkt in Zahlenzorro vor:
= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Gruppe.

= Klicken Sie auf den Reiter [[QESSEAEIRVENTE].

Wenn Sie méchten, dass die Kinder mit dem Sammeln der Punkte bei null anfangen, kénnen Sie dies

unter [JULSEROIGERRERYENE]] einstellen.

Die Punkte werden nicht geléscht. Unter dem Reiter wird dann fiir Sie eine Kopie der
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Klasse angelegt mit den bisherigen Punktestanden und Orden.

\ Wichtig: Das Zurlcksetzen des Punktestandes auf null kann nicht wieder riickgangig gemacht

werden.

3.3 Bearbeitungsdauer, Anzeige richtige Antworten festlegen
= Klicken Sie im Haupt-Meni auf Meine Gruppe.

= Klicken Sie auf den Reiter (€l A E NG

LI N CHRSIEEBIIBearbeitungszeit, Losungsanzeige festlegen}

4 Statistik, Auswertung
= Wabhlen Sie im Haupt-Menu Meine Gruppe
= Klicken Sie auf den Reiter [NV aaLe).

5 Ergebnisse prifen, verwalten, I6schen

= Wabhlen Sie im Haupt-Meniu Meine Gruppe.

= Klicken Sie auf den Namen des gewilnschten Kindes.

¢ \Wenn Sie in der ersten Spalte der jeweiligen Tabelle auf eine Aufgabenreihe klicken, 6ffnet sich ein
PDF, in dem Sie die Lésungen sehen, die das Kind eingegeben hat.

e Um das Ergebnis (= die Punkte) einer Aufgabenreihe zu l6schen, klicken Sie In der letzten Spalte auf
das Papierkorb-Symbol.

6 Urkunde drucken
Die Urkunde ist eine Auszeichnung, die neben dem Namen des Kindes und der aktuellen Punktezahl

auch das Schuljahr auffihrt.

= Wabhlen Sie im Haupt-Meni Meine Gruppe
= Klicken Sie auf den Reiter [WJJRII0.

g Hinweise:
o

= Wenn Sie das Schuljahr &ndern mochten,

- wahlen Sie im Haupt-Meni Meine Gruppe
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- klicken Sie oben auf den Button
= Um die Urkunde aufrufen zu kbnnen, missen Sie das Programm ,,Adobe Reader” auf lhrem
Rechner installiert haben, das Sie sich Uber den angebotenen Link kostenlos herunterladen

kdnnen.

7 Daten eines Kindes Idschen
1\ Wichtig: Mit dem Loschen des Zugangs eines Kindes gehen alle Zahlenzorro-Punkte verloren.

Dieser Vorgang kann nicht mehr riickgéngig gemacht werden.

= Wabhlen Sie im Haupt-Meni Meine Gruppe.
= Klicken Sie auf den Namen des gewiinschten Kindes.
= Klicken Sie oben auf den Button

8 Briefkasten
Hinweise auf neue Nachrichten erhalten Sie direkt auf Ihrer personlichen Ubersichtsseite

(z. B. ,Sie haben zwei neue Nachrichten in Ihrem Briefkasten®).
Uber den Briefkasten kénnen sich Eltern und Kinder elektronische Nachrichten schicken.

Hinweis: Wenn lhre Gruppe aus mehreren Kindern besteht, kénnen sich die Kinder untereinander

keine Nachrichten schicken.

= Wahlen im Haupt-Menu Briefkasten.
Sie sehen Ihre neuen Nachrichten.
= Um eine Nachricht zu lesen, klicken Sie auf den Absender oder den Betreff.
= Sie kénnen auf die Nachricht antworten, indem Sie auf klicken. Um die Nachricht
auszudrucken, wahlen Sie auf
= Zum Ldschen einer Nachricht betétigen Sie das Papierkorb-Symbol.
= Um neue Nachrichten zu schreiben, klicken Sie auf den Reiter ,Postausgang*
Wabhlen Sie das gewiinschte Kind aus Ihrer Gruppe aus.
Flgen Sie es mit Hilfe der Pfeiltasten den ,Ausgewahlten Empfanger/-innen* hinzu.
* Fullen Sie Betreff und Nachricht aus und klicken Sie auf
Um gesendete Nachrichten zu lesen, klicken Sie auf den Reiter ,Gesendet".
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Zugang fur Schiler/-innen

(Informationen fur Eltern, deren Kind Uber die Schule angemeldet ist)

1 Anmelden/Abmelden

= Rufe www.zahlenzorro.de auf.

= Klicke auf

=  Gib den Benutzernamen und das Kennwort ein, die du von deiner Lehrkraft erhalten hast.

» Es erscheint die Ubersicht.

Hinweis: Wenn du deinen Benutzernamen oder dein Kennwort vergessen hast, frage deine

Lehrkraft.

» Vergiss nicht, dich immer abzumelden.

2 Aufgaben rechnen

Du kannst zwischen folgenden Aufgabenarten wéhlen:
> Themenwelt

> Knobelaufgaben

> Wettrechnen

> VERA

> Einmaleins

> Plus und minus

> Uhrzeit

= Klicke zur Bearbeitung auf eine der Aufgabenarten.

= Wabhle aus, in welcher Klassenstufe und in welcher Jahreszeit du dich befindest.

» In der Aufgabenart ,Themenwelt“ kannst du zusétzlich ein Thema wahlen (Detektive, Fantasy,

Freizeitpark usw.).

= Klicke dann auf

Du hast fur die thematischen Aufgaben, die Knobelaufgaben und die VERA-Aufgaben je zwei Versuche,

um sie zu losen.
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Wenn du eine Aufgabenreihe nicht vollstandig bearbeitet hast, kannst du sie beim néachsten Mal wieder

aufrufen: Klicke dazu auf den Reiter ,\Weiterrechnen®.

3 Unvollstandige Aufgaben weiterrechnen

Klicke im Haupt-Menu auf Meine Ubersicht.

Klicke auf den Reiter ,Weiterrechnen®.

4  Auswertung

Klicke im Haupt-Menu auf Meine Ubersicht.

Scrolle nach unten bis zu den Reitern.

5 Briefkasten
Auf deiner Ubersichtsseite siehst du, ob du neue Nachrichten erhalten hast, z. B. ,Du hast 1 neue

Nachricht in deinem Briefkasten®.

Hinweis: Du kannst keine Nachrichten an deine Freundinnen/Freunde schicken.

= Klicke im Haupt-Menu auf Briefkasten.
Du siehst deine neuen Nachrichten unter dem Reiter ,Eingang®.

= Um die Nachricht zu lesen, klicke auf den Namen der Absenderin / des Absenders oder den Betreff.
Du kannst dann auf diese Nachricht antworten, wenn du auf klickst.
Du kannst dir die Nachricht ausdrucken, wenn du auf klickst.

=  Zum Lo8schen einer Nachricht klicke auf das Papierkorb-Symbol.

= Um neue Nachrichten zu schreiben, klicke auf den Reiter ,Schreiben®.

= Um die Nachrichten zu lesen, die du geschrieben hast, klicke auf den Reiter ,Gesendet®.

Datenschutz

Der Link zu den Datenschutzhinweisen befindet sich unten auf jeder Seite:

http://www.zahlenzorro.de/all/datenschutz.jsp
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